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※ รายละเอยีดของการปรับปรงุอยูท่ี�หนา้สดุทา้ย

เกมการด์นกัสบืโคนนั กฎพื�นฐาน (Floor Rules)

บทนํา
เอกสารนี�รวบรวมกฎระเบยีบสําหรับกจิกรรมทางการและกจิกรรมที�ไดรั้บการรับรองของ "เกมการด์นักสบื
โคนัน" กฎเหลา่นี�ถกูตั �งขึ�นเพื�อใหท้กุคนที�เกี�ยวขอ้งกบักจิกรรม (ผูเ้ขา้รว่มและเจา้หนา้ที�) สามารถเพลดิเพลนิ
กบัเกมการด์นักสบืโคนันไดอ้ยา่งสบายใจ
หากกฎของกจิกรรมใดๆ ขดัแยง้กบัเนื�อหาในเอกสารนี� กฎของกจิกรรมนั�นจะมคีวามสําคญัเหนอืกวา่

ประเภทและนโยบายของกจิกรรม
กจิกรรมจะแบง่ออกเป็น 2 ประเภทหลกัๆ ในเอกสารนี�คําวา่ "กจิกรรม" หมายถงึทั �งสองประเภทดงัตอ่ไปนี�:

1. กจิกรรมทางการ
จัดขึ�นโดยบรษัิท Takara Tomy Co., Ltd.

2. กจิกรรมที�ไดร้บัการรบัรอง
จัดขึ�นโดยองคก์ร รา้นคา้ หรอืบคุคลที�ไดรั้บการรับรองจากบรษัิท Takara Tomy Co., Ltd.

นอกจากนี� กจิกรรมยงัแบง่ออกเป็น 3 ประเภทตามเนื�อหา และกฎในเอกสารนี�จะถกูใชต้ามนโยบายของแตล่ะ
ประเภท

กจิกรรมที�ไมใ่ชก่ารแขง่การด์
กจิกรรมที�ไมม่กีารแขง่การด์ในเกมการด์นักสบืโคนัน (เชน่ "กจิกรรมเกมการด์ปรศินา") กฎพื�นฐานในสว่นที� 1
ของเอกสารนี�เทา่นั�นที�ถกูนํามาใช ้

กจิกรรมการแขง่การด์ (สาํหรบัผูเ้ลน่ท ั�วไป)
กจิกรรมที�มกีารแขง่ขนัในเกมการด์นักสบืโคนัน แตม่บีรรยากาศที�ผอ่นคลายและไมม่กีารหาผูช้นะ (เชน่ "Fan
Meeting") กฎทั �งหมดในเอกสารนี�จะถกูนํามาใช ้แตเ่นน้ใหผู้เ้ขา้รว่มเพลดิเพลนิกบัการตอ่สูเ้ป็นหลกั และกฎ
พื�นฐานจะถกูใชเ้พื�อสนับสนุนการนี� ดงันั�นการลงโทษตาม [5.10] จะไมถ่กูใช ้

กจิกรรมการแขง่การด์ (สาํหรบันกัแขง่ขนั)
กจิกรรมที�มกีารแขง่ขนัในเกมการด์นักสบืโคนัน มบีรรยากาศที�เขม้ขน้และมกีารหาผูช้นะที�ชดัเจน (เชน่
"Challenge Match") กฎทั �งหมดในเอกสารนี�จะถกูนํามาใช ้ เพื�อใหแ้น่ใจวา่กจิกรรมจะถกูดําเนนิการอยา่ง
เหมาะสมและเป็นธรรมตอ่ผูเ้ขา้รว่มทกุคน

1. พื�นฐานของกจิกรรม

1.1 คณุสมบตัขิองผูเ้ขา้รว่ม
ยกเวน้ในบางกรณี ทกุคนสามารถเขา้รว่มกจิกรรมไดใ้นฐานะผูเ้ขา้รว่ม:



◆ บคุคลที�ถกูหา้มโดยนโยบายของบรษัิท Takara Tomy Co., Ltd.
◆ บคุคลที�มอีายตํุ�ากวา่ 13 ปีที�ไมไ่ดรั้บความยนิยอมจากพอ่แมห่รอืผูป้กครอง หรอืบคุคลที�ถกูหา้มเขา้รว่ม
กจิกรรมตามกฎหมายทอ้งถิ�น กฎระเบยีบ หรอืขอ้บงัคบัของผูจั้ดงานหรอืสถานที�จัดกจิกรรม
◆ บคุคลที�ไมผ่า่นขอ้จํากดัดา้นอายทุี�กําหนดโดยผูจั้ดงาน
◆ บคุคลที�ทํางานกบับรษัิท Takara Tomy Co., Ltd. หรอืบคุคลหรอืองคก์รที�ไดรั้บมอบหมายงานเกี�ยวกบั
การพัฒนาและการดําเนนิงานของเกมการด์นักสบืโคนันจากบรษัิท
(หมายเหต:ุ บรษัิท Takara Tomy สามารถยกเลกิหรอืผอ่นคลายขอ้จํากดันี�ในแตล่ะกจิกรรมได)้

1.2 ผูเ้ขา้รว่ม

ผูเ้ขา้รว่มกจิกรรมตอ้งรับผดิชอบตอ่สิ�งตอ่ไปนี�:

◆ รักษาทศันคตทิี�สภุาพตอ่เจา้หนา้ที� ผูเ้ขา้รว่มคนอื�นๆ และผูช้ม และหลกีเลี�ยงพฤตกิรรมที�ไมเ่หมาะสม
◆ รักษาความชดัเจนและความถกูตอ้งของสถานการณใ์นเกม
◆ ปฏบิตัติามเวลาที�กําหนดและขอ้จํากดัดา้นเวลา
◆ แจง้เตอืนเมื�อพบเห็นการละเมดิกฎหรอืนโยบายภายในเกม
◆ เรยีกผูต้ดัสนิเมื�อพบเห็นความขดัแยง้ในระหวา่งเกมหรอืผลลพัธข์องเกม
◆ รายงานผลเกมของตนอยา่งถกูตอ้งและตรงเวลา
◆ ปฏบิตัติามขั �นตอนที�ผูจั้ดงานกําหนดและเขา้รว่มกจิกรรมอยา่งถกูตอ้ง
◆ เตรยีมเด็คและรายการเด็ค รวมถงึอปุกรณท์ี�จําเป็นตามขอ้กําหนดของกจิกรรม

1.3 ผูต้ดัสนิ

ในการแขง่ขนั จะมผีูต้ดัสนิที�รับผดิชอบในการใหคํ้าตดัสนิและตคีวามกฎ รวมถงึการตดัสนิใจตา่งๆ ผูต้ดัสนิมี
สองประเภทและหนึ�งบคุคลสามารถทําหนา้ที�ในหลายบทบาทได:้

● หวัหนา้ผูต้ดัสนิ
หวัหนา้ผูต้ดัสนิคอืผูม้อํีานาจในการตดัสนิใจสงูสดุในการแขง่ขนั ทกุคนที�เขา้รว่มการแขง่ขนัจะตอ้ง
ปฏบิตัติามการตคีวามและการตดัสนิของหวัหนา้ผูต้ดัสนิ ซึ�งมสีทิธิ�ยกเลกิคําตดัสนิของผูต้ดัสนิอื�นๆ
และตดัสนิในกรณีที�มกีารยื�นอทุธรณ์

● ผูต้ดัสนิภาคสนาม
ผูต้ดัสนิภาคสนามจะตอบคําถามจากผูเ้ขา้รว่มและผูช้ม ชว่ยจัดการกบัสถานการณท์ี�ผดิพลาดในเกม
และตอบสนองตอ่ขอ้เรยีกรอ้งที�เหมาะสมอื�นๆ อยา่งไรกต็าม ผูต้ดัสนิจะไมใ่หค้วามชว่ยเหลอืเกี�ยว
กบัการตดัสนิใจภายในเกม แตส่ามารถตอบคําถามเกี�ยวกบักฎหรอืการทํางานของการด์ และแสดง
ขอ้ความที�ถกูตอ้งของการด์ได ้

1.4 ผูช้ม

ผูช้มตอ้งรักษาความเงยีบในระหวา่งเกมและกจิกรรมที�ดําเนนิอยู่ และตอ้งปฏบิตัติามคําแนะนําของเจา้หนา้ที�
เชน่เดยีวกบัผูเ้ขา้รว่ม หากพบเห็นการละเมดิกฎหรอืนโยบาย ควรรบีแจง้ผูต้ดัสนิโดยเร็วที�สดุ อยา่งไรกต็าม
ผูช้มไมส่ามารถแทรกแซงหรอืมสีว่นรว่มโดยตรงในเกมของผูเ้ขา้รว่มได ้



2. โครงสรา้งของกจิกรรม

2.1 การดาํเนนิเกม
โดยหลกัการแลว้ เกมจะดําเนนิไปในรปูแบบ Best of 1 (BO1) ซึ�งหมายความวา่ผูช้นะจะถกูตดัสนิจากการ
เลน่เพยีงเกมเดยีว

2.2 ข ั�นตอนกอ่นเร ิ�มเกม
กอ่นเริ�มเกม ผูเ้ขา้รว่มจะตอ้งเตรยีมตวัตามกฎที�กําหนดไวสํ้าหรับเกมในชว่งเวลาที�เหมาะสม

2.3 เง ื�อนไขการสิ�นสดุเกม
เมื�อใดกต็ามที�ผูเ้ลน่คนใดชนะหรอืแพ ้ เกมจะสิ�นสดุลงทนัที โดยมเีงื�อนไขการชนะและแพด้งันี�:

◆ ผูเ้ลน่อาจชนะหรอืแพจ้ากเอฟเฟกตข์องการด์
(โดยทั�วไป ผูเ้ลน่จะชนะดว้ยความสามารถ 【ปิดคด】ี ของพารท์เนอรก์ารด์)
◆ หากผูเ้ลน่ทําการรเีฟรชและไมม่กีารด์เหลอือยูใ่นรมีฟูโซน ผูเ้ลน่คนนั�นจะแพเ้กม

2.4 ข ั�นตอนเมื�อหมดเวลาการเลน่เกม
หากหมดเวลาการเลน่เกมและยงัไมม่ผีูช้นะ ในเวลานั�นการตดัสนิจะขึ�นอยูก่บัการดําเนนิการในเทริน์ที�กําลงั
เลน่อยู:่

● กรณีที�เป็นเทริน์ของผูเ้ลน่ที�เลน่กอ่น (First Player):
เลน่เทริน์นั�นจนจบ จากนั�นใหผู้เ้ลน่คนที�สองเลน่เทริน์ของเขาจนจบ หากยงัไมม่ผีูช้นะ ใหต้ดัสนิผู ้
ชนะดว้ยการตดัสนิแบบ "Logic Game"

● กรณีที�เป็นเทริน์ของผูเ้ลน่ที�เลน่ทหีลงั (Second Player):
เลน่เทริน์นั�นจนจบ หากยงัไมม่ผีูช้นะ ใหต้ดัสนิผูช้นะดว้ยการตดัสนิแบบ "Logic Game"

หากการประกาศสิ�นสดุเทริน์ (End Phase) และการหมดเวลาตรงกนั ใหถ้อืวา่เริ�มเทริน์ใหมแ่ลว้

2.5 การตดัสนิแบบ "Logic Game"
หากหมดเวลาการเลน่และเลน่เทริน์เสรมิแลว้ยงัไมม่ผีูช้นะ การตดัสนิแบบ "Logic Game" จะถกูใชใ้นการ
ตดัสนิผูช้นะ

ใน "Logic Game" ทั �งสองผูเ้ลน่จะทําการสบัเด็คใหก้ลบัมาเหมอืนกอ่นเริ�มเกม จากนั�นเปิดการด์บนสดุ
จนกวา่จะมกีารด์ตวัละครปรากฏ ผูเ้ลน่ที�มี LP ของการด์ตวัละครสงูกวา่จะเป็นผูช้นะ หาก LP เทา่กนั จะเปิด
การด์ใหมจ่นกวา่จะไดผู้ช้นะ

หากการด์ทั �งหมดในเด็คของผูเ้ลน่คนใดถกูเปิดจนหมดโดยยงัไมม่ผีูช้นะ ผูเ้ลน่คนนั�นจะแพก้าร "Logic
Game" หากเกดิเหตกุารณน์ี�กบัทั �งสองฝ่ายพรอ้มกนั การตดัสนิผูช้นะจะทําโดยวธิกีารสุม่

2.6 การยอมแพ้
ผูเ้ขา้รว่มสามารถประกาศยอมแพไ้ดท้กุเวลา กอ่นที�ขั �นตอนสิ�นสดุเกมจะเสร็จสมบรูณ์ อยา่งไรกต็าม
หลงัจากหมดเวลาการเลน่เกม ผูเ้ขา้รว่มไมส่ามารถหลกีเลี�ยงการปฏบิตัติามขั �นตอนที�กําหนดใน [2.4] ได ้
และหากเจา้หนา้ที�หรอืผูจั้ดงานตดัสนิวา่ผูเ้ขา้รว่มไมป่ฏบิตัติาม ผูเ้ขา้รว่มคนนั�นจะถกูนับวา่ไดย้อมแพ ้



การขอใหคู้แ่ขง่ยอมแพห้รอืการเจรจาเกี�ยวกบัการยอมแพเ้ป็นสิ�งที�อนุญาตได ้แตผู่เ้ขา้รว่มมสีทิธิ�ที�จะปฏเิสธ
คําขอนั�น และหากปฏเิสธแลว้ ผูข้อไมส่ามารถขอตอ่ไปได ้ เนื�องจากถอืเป็นการกระทําที�ขดัตอ่กฎพื�นฐาน
[5.7 การกระทําที�ไมเ่หมาะสม]

การขอใหย้อมแพห้รอืการเจรจาเกี�ยวกบัการยอมแพต้อ้งทําภายในเวลาที�เหมาะสม และตอ้งไมใ่ชเ้วลานาน
เกนิไปจนทําใหเ้กมลา่ชา้ เพราะอาจถอืเป็น [5.8 การเลน่ที�ลา่ชา้]

การเสนอคา่ตอบแทนเพื�อใหคู้แ่ขง่ยอมแพห้รอืยอมรับการยอมแพเ้ป็นสิ�งตอ้งหา้ม เนื�องจากถอืเป็น [5.5 การ
ตดิสนิบน] และจะสง่ผลใหม้กีารลงโทษอยา่งรา้ยแรงสําหรับทกุฝ่ายที�เกี�ยวขอ้ง

2.7 เวลาที�กาํหนดและเวลาขยาย

เวลาที�แนะนําสําหรับการเลน่เกมคอื 30 นาที อยา่งไรกต็าม ผูจั้ดสามารถกําหนดเวลาการแขง่ขนัตามที�เห็น
สมควรได ้หากมกีารหยดุเกมนานกวา่ 1 นาทใีนระหวา่งการเลน่ ผูต้ดัสนิสามารถขยายเวลาของเกมไดต้าม
ความเหมาะสม

2.8 การยื�นอทุธรณต์อ่หวัหนา้ผูต้ดัสนิ

หากผูเ้ขา้รว่มไมพ่อใจกบัคําตดัสนิของผูต้ดัสนิ ผูเ้ขา้รว่มสามารถยื�นอทุธรณต์อ่หวัหนา้ผูต้ดัสนิได ้ คําตดัสนิ
ของหวัหนา้ผูต้ดัสนิถอืเป็นคําตดัสนิสดุทา้ยในการแขง่ขนันั�น

2.9 การถอนตวัจากการแขง่ขนัหรอืการออกจากอเีวน้ท์

ผูเ้ขา้รว่มสามารถเลอืกที�จะถอนตวัจากกจิกรรมไดต้ลอดเวลา หากผูเ้ขา้รว่มถอนตวักอ่นการเริ�มการแขง่ขนั
รอบแรก จะถอืวา่ผูเ้ขา้รว่มคนนั�นไมไ่ดเ้ขา้รว่มอเีวน้ทนั์�น

ผูเ้ขา้รว่มที�ตอ้งการถอนตวัจากกจิกรรมจะตอ้งแจง้เจา้หนา้ที�ตามขั �นตอนที�กําหนด หากผูเ้ขา้รว่มไมป่รากฏตวั
ในการแขง่ขนัโดยไมม่กีารแจง้ใหเ้จา้หนา้ที�ทราบอยา่งถกูตอ้ง จะถอืวา่ผูเ้ขา้รว่มคนนั�นไดถ้อนตวัจาก
กจิกรรมแลว้ นอกจากนี� การเสนอคา่ตอบแทนเพื�อใหคู้แ่ขง่ถอนตวัหรอืยอมรับการถอนตวันั�นเป็นสิ�งตอ้งหา้ม

2.10 การบนัทกึขอ้มลู

ผูเ้ขา้รว่มไมส่ามารถบนัทกึขอ้มลูระหวา่งเกมได ้ไมว่า่จะดว้ยวธิกีารใด ๆ ที�เหมอืนอาจจะไมใ่ชก่ารจดบนัทกึ
แตผู่ต้ดัสนิเห็นวา่เป็นการบนัทกึขอ้มลูกจ็ะถกูหา้มเชน่กนั อยา่งไรกต็าม ผูเ้ขา้รว่มสามารถใชเ้ครื�องหมายเชน่
ลกูแกว้หรอืลกูเตา๋เพื�อแสดงการเปลี�ยนแปลงสถานะภายในเกมได ้แตห่า้มใชส้ ิ�งของตอ่ไปนี�:

◆ การด์จากเกมการด์นักสบืโคนันหรอืสิ�งพมิพท์ี�คลา้ยกนั
◆ เงนิสดหรอืเหรยีญ
◆ สิ�งของอื�น ๆ ที�ผูต้ดัสนิเห็นวา่ไมเ่หมาะสม

2.11 อปุกรณอ์เิล็กทรอนกิส์

ระหวา่งเกม ผูเ้ขา้รว่มไมส่ามารถใชอ้ปุกรณอ์เิล็กทรอนกิสไ์ด ้อปุกรณอ์เิล็กทรอนกิสใ์นที�นี�หมายถงึอปุกรณท์ี�
สามารถใหข้อ้มลูเพิ�มเตมิเกี�ยวกบัเกมหรอืใชเ้พื�อการสื�อสาร



3. กฎของกจิกรรม

3.1 วธิกีารตดัสนิอนัดบั

หากตอ้งตดัสนิอนัดบัในกจิกรรม จะใชลํ้าดบัความสําคญัดงัตอ่ไปนี�:

1. คะแนนชยัชนะ
2. เปอรเ์ซน็ตก์ารชนะของคูแ่ขง่ (คํานวณจากคา่เฉลี�ยคะแนนชยัชนะของคูแ่ขง่ที�เจอในแตล่ะรอบ)

ผูจั้ดสามารถเพิ�มหรอืลบขอ้กําหนดเหลา่นี�ไดต้ามความเหมาะสม ในกรณีที�ผูเ้ขา้รว่มมคีะแนนเทา่กนัและ
จําเป็นตอ้งแยกอนัดบั ผูจั้ดสามารถใชว้ธิกีารที�ไดป้ระกาศลว่งหนา้ไวห้รอืใชว้ธิกีารสุม่เพื�อแยกอนัดบั

3.2 สิ�งของที�สามารถใชใ้นเกม

ผูเ้ขา้รว่มสามารถใชเ้ฉพาะสิ�งของที�ไดรั้บการจําหน่ายหรอืแจกจา่ยอยา่งเป็นทางการโดยบรษัิท Takara
Tomy Co., Ltd. รวมถงึสิ�งพมิพท์ี�ไดรั้บการอนุญาตจากบรษัิทเทา่นั�น การแกไ้ขเชงิศลิปะ (เชน่ ลายเซน็) บน
การด์เป็นที�ยอมรับได ้แตก่ารแกไ้ขตอ้งไมทํ่าใหก้ารด์นั�นไมส่ามารถระบตุวัตนได ้หรอืไมส่ามารถทําใหเ้กดิ
การไดเ้ปรยีบทางกลยทุธใ์นเกม

การใชพ้ารท์เนอรก์ารด์
ในการแขง่ขนัแบบไมเ่ป็นทางการ ผูเ้ขา้รว่มสามารถใชส้ ิ�งของอื�นแทนพารท์เนอรก์ารด์ได ้ตราบเทา่ที�ส ิ�งนั�น
ตรงตามเงื�อนไขตอ่ไปนี�:

1. มขีนาดใกลเ้คยีงกบัการด์ทั�วไป
2. สามารถระบสุถานะในเกม (เชน่ สลปี หรอื แอคทฟี) ไดอ้ยา่งชดัเจน
3. ไดรั้บการยนืยนัจากคูแ่ขง่กอ่นเริ�มเกม

การใชม้ารค์เกอรใ์นการไขคด/ีแกค้ดี
ในการแขง่ขนัทั �งแบบไมเ่ป็นทางการและการแขง่ขนัระดบัสงู ผูเ้ขา้รว่มตอ้งใชม้ารค์เกอรใ์นการไขคด/ีแกค้ดี
มารค์เกอรท์ี�ใชค้วรตรงตามกฎที�กําหนด แตห่ากมารค์เกอรนั์�นสามารถแสดงสถานะไดอ้ยา่งชดัเจน (เชน่
มารค์เกอรท์ี�ทําเองหรอืใชโ้พสตอ์ทิ) กส็ามารถใชไ้ดเ้ชน่กนั

3.3 การใชส้นิคา้ตวัใหม่
การด์หรอืสนิคา้ที�เปิดตวัใหมส่ามารถใชไ้ดใ้นการแขง่ขนัทางการและการแขง่ขนัที�ไดรั้บการรับรอง ตั �งแตว่นั
ที�บรษัิท Takara Tomy Co., Ltd. กําหนดเป็นวนัเปิดตวัหรอืวนัแจกจา่ยสนิคา้ อยา่งไรกต็าม ผูจั้ดสามารถ
ตดัสนิลว่งหนา้เกี�ยวกบัการใชส้นิคา้ตวัใหมไ่ด ้

3.4 การสบัเด็ค
เมื�อเริ�มเกมหรอืมผีลของการด์ใดๆ ที�กําหนดใหต้อ้งสบัเด็ค การสบัเด็คจะตอ้งทําใหก้ารด์ภายในเด็คไม่
สามารถคาดเดาได ้ (การสุม่) การสุม่หมายถงึ การทําใหท้กุคนไมส่ามารถรูตํ้าแหน่งหรอืลําดบัของ
การด์ภายในเด็คได ้การสบัไพแ่บบแจกทลีะใบ (เชน่ การสบัไพท่ี�เรยีกวา่ Deal Shuffle) สามารถใชไ้ดเ้พยีง
ครั �งเดยีวเพื�อการนับไพใ่นชว่งเริ�มเกม

หลงัจากสบัไพแ่ลว้ คูแ่ขง่สามารถสบัเด็คเพิ�มเตมิหรอืขอใหเ้จา้ของเด็คทําการ "ตดั" เด็คตามวธิกีารที�
กําหนดได ้หากทั �งสองฝ่ายเห็นพอ้งกนั สามารถขา้มขั �นตอนนี�ได ้



3.5 การใชซ้องพลาสตกิ (Sleeves)
ผูเ้ขา้รว่มสามารถใชซ้องพลาสตกิหรอือปุกรณป้์องกนัการด์อื�นๆ ได ้ซองพลาสตกิที�ใชสํ้าหรับเด็คทั �งหมดจะ
ตอ้งเหมอืนกนั และการด์ทั �งหมดตอ้งถกูบรรจไุวใ้นซองพลาสตกิในลกัษณะเดยีวกนั

นอกจากนี� ความสงูของเด็คเมื�อใสซ่องพลาสตกิแลว้ตอ้งไมเ่กนิความกวา้งของการด์ (63 มม.)
ซองพลาสตกิของการด์พารท์เนอรแ์ละการด์เหตกุารณไ์มจํ่าเป็นตอ้งเหมอืนกบัซองของเด็ค (แตห่ากเหมอืน
กนักไ็ด)้ การใช ้Top Loader พลาสตกิกส็ามารถทําไดเ้ชน่กนั

ผูจั้ดงานบางรายอาจกําหนดกฎเฉพาะเกี�ยวกบัซองพลาสตกิที�ผูเ้ขา้รว่มสามารถใชใ้นกจิกรรม

3.6 การด์ที�สามารถแยกแยะได้
ผูเ้ขา้รว่มตอ้งรับผดิชอบในการป้องกนัไมใ่หก้ารด์หรอืซองพลาสตกิที�ใชส้ามารถแยกแยะไดต้ลอดการเขา้
รว่มกจิกรรม ความรับผดิชอบนี�ยงัคงอยูแ่มว้า่การด์จะมลีกัษณะโคง้งอจากการผลติหรอืจากการเกบ็รักษา
หากการด์สามารถระบไุดจ้ากรอยขดีขว่น การซดีจาง หรอืความโคง้ โดยไมต่อ้งดดูา้นหนา้ ถอืวา่การด์หรอื
ซองนั�นสามารถแยกแยะได ้

ผูต้ดัสนิมอํีานาจในการตดัสนิวา่การด์ในเด็คของผูเ้ขา้รว่มสามารถแยกแยะไดห้รอืไม่ ผูต้ดัสนิสามารถขอใหผู้ ้
เขา้รว่มเปลี�ยนซองหรอืถอดซองที�ใชอ้อกได ้

4. การสื�อสารระหวา่งเกม

4.1 การสื�อสารของผูเ้ขา้รว่ม
ผูเ้ขา้รว่มตอ้งไมใ่หข้อ้มลูที�ไมถ่กูตอ้ง ไมว่า่จะตั �งใจหรอืไมก่ต็าม เกี�ยวกบัขอ้มลูที�ทั �งสองฝ่ายควรรู ้ (เชน่
จํานวนการด์ในมอืหรอืหลกัฐาน) ผูเ้ขา้รว่มจะตอ้งประกาศการเปลี�ยนแปลงที�เกี�ยวขอ้งกบัขอ้มลูของเกมของ
ตนและแสดงขอ้มลูนั�นอยา่งถกูตอ้งแกคู่แ่ขง่

4.2 การขา้มข ั�นตอน
เพื�อใหเ้กมดําเนนิไปอยา่งราบรื�น การขา้มขั �นตอนบางอยา่งของการกระทําในเกมสามารถทําได ้
อยา่งไรกต็าม หากมกีารเปิดเผยวา่มกีารขา้มขั �นตอนที�ทั �งสองฝ่ายยงัไมไ่ดต้รวจสอบ หรอืหากสามารถใส่
การกระทําใหมใ่นระหวา่งขั �นตอนนั�นได ้ผูเ้ขา้รว่มสามารถขดัจังหวะการขา้มขั �นตอนได ้

4.3 การกระทาํที�ตอ่เนื�องแตล่าํดบัไมถ่กูตอ้ง
หากลําดบัของการกระทําผดิพลาด แตผ่ลลพัธห์ลงัการกระทําไมเ่ปลี�ยนแปลงอยา่งชดัเจน การจัดการ
กระบวนการผดิลําดบันั�นยงัสามารถทําได ้

4.4 การใชง้านเอฟเฟกต์
เอฟเฟกตท์ี�เปิดใชง้านแลว้และรอการแกไ้ขอาจไมส่ามารถมองเห็นไดใ้นทางกายภาพ แตผู่เ้ขา้รว่มตอ้งจํา
การเปิดใชง้านความสามารถของตนและหา้มละเลยโดยเจตนา



5. การละเมดิและบทลงโทษ

5.1 หลกัการพื�นฐาน
ผูเ้ขา้รว่มทกุคนมหีนา้ที�เคารพคูแ่ขง่และปฏบิตัติามกฎที�ถกูตอ้งเพื�อใหเ้กมดําเนนิไปอยา่งราบรื�น ขอ้กําหนด
ในสว่นนี�จะถกูใชอ้า้งองิในกรณีที�เกดิความผดิพลาด ไมว่า่จะเป็นเพราะความไมต่ั �งใจหรอืเจตนา โดยมจีดุ
ประสงคเ์พื�อป้องกนัไมใ่หข้อ้ผดิพลาดดงักลา่วเกดิขึ�นในอนาคต

ผูต้ดัสนิจะใชด้ลุยพนิจิในการจัดการกบัความผดิพลาดตามหลกัการในสว่นนี� แตก่ารจัดการเฉพาะกรณีจะขึ�น
อยูก่บัสถานการณแ์ละบรบิท ซึ�งหมายความวา่กรณีที�ดเูหมอืนคลา้ยกนั อาจมกีารจัดการที�แตกตา่งกนัไปใน
แตล่ะเหตกุารณ์

5.2 การยอ้นเกม (Game Rewind)
หากมกีารดําเนนิเกมอยา่งผดิพลาดไมว่า่จะเกดิจากการละเลยหรอืความไมต่ั �งใจ หากสามารถยอ้นกลบัไป
แกไ้ขกระบวนการลา่สดุที�ดําเนนิการอยูห่รอืที�เพิ�งดําเนนิการเสร็จได ้กส็ามารถแกไ้ขสถานการณไ์ดด้ว้ยการ
ยอ้นกลบัไปสูส่ถานการณท์ี�ถกูตอ้ง หากไมม่ผีลกระทบตอ่การดําเนนิเกม หรอืผูเ้ขา้รว่มฝ่ายใดฝ่ายหนึ�งได ้
ประโยชนจ์ากการไมส่งัเกตเห็น ผูต้ดัสนิสามารถพจิารณายอ้นกลบับางสว่นของเกมหรอืยกเลกิการยอ้นเกม
ไดต้ามความเหมาะสม

หากเกมดําเนนิตอ่ไปจนไมส่ามารถยอ้นกลบัได ้ เกมจะดําเนนิตอ่ไปโดยไมม่กีารยอ้นเกม

5.3 การดาํเนนิเกมที�ไมเ่หมาะสมและวธิกีารจดัการ
หากการดําเนนิเกมเกดิความไมเ่หมาะสมเนื�องจากความไมต่ั �งใจของผูเ้ลน่ การจัดการโดยหลกัจะมดีงันี� (ซึ�ง
ผูต้ดัสนิจะใชด้ลุยพนิจิในแตล่ะกรณี):

การมตีวัละครในสนามเกนิ 6 ตวั
ตวัละครจะตอ้งถกูนําออกไปยงัโซนรมีฟูเพื�อใหจํ้านวนตวัละครในสนามลดลงเหลอืไมเ่กนิจํานวนสงูสดุที�
กําหนด (โดยทั�วไปคอื 5 ตวั) เจา้ของตวัละครจะเป็นผูเ้ลอืกวา่จะนําตวัละครตวัไหนออกไป ในกรณีที�สามารถ
ระบตุวัละครตวัที�เกนิมาได ้ ใหเ้ลอืกตวันั�นเป็นตวัที�ถกูนําออกไป

ความสามารถที�จะทํางานเมื�อการด์ถกูวางไปที�โซนรมีฟูจะไมทํ่างานในกรณีนี� ยกเวน้ในกรณีที�ผูต้ดัสนิเห็นวา่
ควรฟื�นฟบูางสว่นของความสามารถนั�น

การถอืไพเ่ร ิ�มเกมมากเกนิไป
ไพส่ว่นเกนิจะถกูนํากลบัเขา้กองเด็คและทําการสบัใหม่ การด์ที�จะนํากลบัเขา้กองเด็คจะถกูเลอืกแบบสุม่

การเห็นไพใ่นเด็คโดยไมต่ ั�งใจ
ใหทํ้าการสบัเด็คใหม่ หากมกีารด์ที�ผูเ้ขา้รว่มคนใดคนหนึ�งรูตํ้าแหน่งอยา่งแน่ชดั ใหรั้กษาตําแหน่งนั�นไว ้

การสลบัลาํดบัการจ ั�วไพแ่ละวางไพล่งในโซน FILE
หากการด์ที�เกี�ยวขอ้งไมส่ามารถระบตํุาแหน่งไดอ้ยา่งแน่ชดั เกมจะดําเนนิตอ่ไป หากมกีารด์ที�สามารถระบุ
ตําแหน่งไดแ้ละผูต้ดัสนิเห็นวา่ควรแกไ้ข ใหก้ารด์ที�จั�วผดิถกูสง่กลบัไปยงัเด็คและทําการสบัใหม่ และใหนํ้า
การด์ที�ถกูตอ้งวางในโซน FILE หากไมส่ามารถระบไุดว้า่ไพใ่ดที�จั�วผดิ การด์ที�จะถกูนํากลบัเด็คจะถกูเลอืก
แบบสุม่

การลมืวางการด์ลงในโซน FILE หรอืการลมืรบัหลกัฐาน
หากการลมืเกดิขึ�นกอ่นการกระทําครั �งถดัไป (และไมม่กีารยอ้นเกม) ใหผู้เ้ขา้รว่มวางการด์จากบนสดุของ



เด็คลงในโซน FILE ตามที�กําหนด หากทั �งสองฝ่ายรูตํ้าแหน่งของการด์ที�อยูบ่นสดุ ใหทํ้าการแกไ้ขกอ่นแลว้
จงึวางการด์

5.4 การละเมดิกฎพื�นฐานโดยเจตนา (Intentional Violations)
การละเมดิกฎโดยเจตนาเป็นสิ�งที�ไมอ่าจยอมรับได ้หวัหนา้ผูต้ดัสนิจะพจิารณาการละเมดิโดยเจตนาอยา่ง
รอบคอบ และหากพบวา่ผูเ้ขา้รว่มมพีฤตกิรรมที�ไมเ่หมาะสม จะตอ้งกําหนดบทลงโทษที�เหมาะสมตาม [5.10]
การถกูตดัสทิธิ� (Disqualification) จะตอ้งรายงานใหบ้รษัิท Takara Tomy ทราบเพื�อดําเนนิการตรวจสอบ
เพิ�มเตมิและอาจมกีารลงโทษเพิ�มเตมิตามมา

5.5 การตดิสนิบน (Bribery)
การตดัสนิใจเกี�ยวกบัการถอนตวั ยอมแพ ้หรอืการกระทําอื�นๆ ภายในเกมจะตอ้งไมก่ระทําเพื�อแลกกบัผล
ประโยชนห์รอืการเสนอขอ้เสนอ การเสนอหรอืกระตุน้ใหผู้อ้ ื�นเสนอสิ�งตอบแทนในลกัษณะนี�ถอืเป็นการ
ตดิสนิบน เชน่เดยีวกบัการเสนอขอ้เสนอใหก้บัเจา้หนา้ที�เพื�อสง่ผลตอ่ผลการตดัสนิ การกระทําดงักลา่วถอื
เป็นการละเมดิกฎรา้ยแรงและจะสง่ผลใหท้กุฝ่ายที�เกี�ยวขอ้งไดรั้บบทลงโทษหนัก

5.6 การเดมิพนั (Gambling)
ผูเ้ขา้รว่มการแขง่ขนั เจา้หนา้ที� และผูช้ม หา้มมสีว่นรว่มในการเดมิพันใดๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบัผลการแขง่ขนัหรอื
สว่นหนึ�งของการแขง่ขนั

5.7 การกระทาํที�ไมเ่หมาะสม (Unsporting Conduct)
การกระทําที�ไมส่ภุาพหรอืไมเ่หมาะสมไมส่ามารถยอมรับได ้การกระทําที�ถอืเป็นการละเมดิรวมถงึ:

◆ การแสดงความไมเ่คารพ
◆ การกระทําที�ถอืวา่เป็นการกลั�นแกลง้ ขม่ขู่ หรอืคกุคาม
◆ การทะเลาะเบาะแวง้ ดถูกู ขูเ่ข็ญ หรอืแสดงพฤตกิรรมหยาบคายตอ่เจา้หนา้ที� ผูเ้ขา้รว่ม หรอืผูช้ม
◆ การละเมดิความเป็นสว่นตวัหรอืความปลอดภยัของผูเ้ขา้รว่ม รวมถงึเจา้หนา้ที�
◆ การใชโ้ซเชยีลมเีดยีในการกลั�นแกลง้ ขม่ขู่ หรอืดหูมิ�นผูอ้ื�น
◆ การไมป่ฏบิตัติามคําสั�งของเจา้หนา้ที�

เจา้หนา้ที�จะตอ้งสบืสวนการกระทําที�เป็นปัญหาอยา่งรวดเร็วและมั�นใจไดว้า่จะไมเ่กดิเหตกุารณซ์ํ�า การกระ
ทําที�ไมเ่หมาะสมจะไดรั้บการสบืสวนเพิ�มเตมิตามความเหมาะสม

5.8 การเลน่ที�ลา่ชา้ (Slow Play)
ผูเ้ขา้รว่มมหีนา้ที�ตอ้งดําเนนิเกมอยา่งทนัเวลา แมส้ถานการณใ์นเกมจะซบัซอ้นเพยีงใดกต็าม และตอ้งปฏบิตั ิ
ตามขอ้จํากดัดา้นเวลาที�กําหนดไวใ้นแตล่ะกจิกรรม การตั �งใจทําใหเ้กมชา้ลงเพื�อใหคู้แ่ขง่เสยีเปรยีบ
เนื�องจากเวลาที�หมดไปถอืเป็นการละเมดิกฎโดยเจตนา [5.4 การละเมดิกฎโดยเจตนา]

ผูเ้ขา้รว่มตอ้งรักษาความเร็วในการเลน่ใหเ้หมาะสมและพยายามเลน่ใหจ้บภายในเวลาที�กําหนด ผูต้ดัสนิ
มหีนา้ที�ตรวจสอบการเลน่ที�ลา่ชา้ไดต้ามที�เห็นสมควร โดยไมจํ่าเป็นตอ้งมกีารรอ้งเรยีนจากคูแ่ขง่ การตดัสนิ
วา่การเลน่ลา่ชา้หรอืไมจ่ะขึ�นอยูก่บัดลุยพนิจิของผูต้ดัสนิเอง ผูต้ดัสนิควรแจง้เตอืนผูเ้ขา้รว่มเป็นขั �นตอนเมื�อ
พบวา่การเลน่ลา่ชา้กําลงัเกดิขึ�น หากผูเ้ขา้รว่มยงัคงเลน่ชา้หลงัจากที�ไดรั้บการเตอืนหลายครั�ง ผูต้ดัสนิ
สามารถประกาศบทลงโทษที�หนักขึ�น เชน่ การปรับแพสํ้าหรับการเลน่ที�ลา่ชา้

5.9 การใชข้อ้มลูภายนอก (Outside Assistance)
ระหวา่งการแขง่ขนั ผูเ้ขา้รว่มจะไมส่ามารถขอคําแนะนําจากผูช้มเกี�ยวกบัเกมได ้ เชน่เดยีวกนั ผูช้มจะไม่
สามารถใหคํ้าแนะนําเกี�ยวกบัเกมแกผู่เ้ขา้รว่มได ้



5.10 บทลงโทษ (Penalties)
หากมกีารละเมดิกฎในเอกสารนี� หรอืกฎของเกม หรอืกฎของกจิกรรมที�กําหนดขึ�น ผูจั้ดงานหรอืผูต้ดัสนิ
สามารถใชส้ทิธิ�ในการกําหนดบทลงโทษที�เหมาะสมได ้

บทลงโทษที�ระบใุนเอกสารนี�เป็นหลกัการเบื�องตน้ และการละเมดิที�คลา้ยกนัซํ�าๆ จะทําใหบ้ทลงโทษรนุแรง
ขึ�น ในบางกรณี การละเมดิอาจไดรั้บบทลงโทษที�เบาหรอืหนักกวา่ที�กําหนดตามสถานการณ์

การเตอืน (Warning)
การละเมดิที�เกดิขึ�นระหวา่งเกม ซึ�งมผีลกระทบตอ่เกมในระดบัปานกลาง จะไดรั้บการเตอืน การละเมดิที�ไม่
รนุแรงพอที�จะรับการเตอืนจะไดรั้บเพยีงการตกัเตอืนทางวาจา แตห่ากการละเมดิแบบเดยีวกนัเกดิขึ�นซํ�าๆ
การเตอืนจะถกูนํามาใช ้

การปรบัแพ้ (Game Loss)
การละเมดิที�ทําใหไ้มส่ามารถดําเนนิเกมไดต้ามกตกิา เชน่ การมขีอ้บกพรอ่งในเด็คหรอืรายการเด็ค จะสง่ผล
ใหไ้ดรั้บบทลงโทษปรับแพ ้ซึ�งจะมผีลในเกมที�เกดิการละเมดิขึ�น

การตดัสทิธิ� (Disqualification)
การละเมดิที�รา้ยแรง เชน่ การโกง หรอืการกระทําที�ไมส่ภุาพอยา่งรนุแรง จะสง่ผลใหผู้เ้ขา้รว่มถกูตดัสทิธิ� ผู ้
เขา้รว่มที�ถกูตดัสทิธิ�จะถอืวา่แพเ้กมในขณะนั�นและถกูตดัสทิธิ�ออกจากกจิกรรม โดยไมไ่ดรั้บสทิธิ�หรอืรางวลั
ใดๆ นอกจากนี� การตดัสทิธิ�อาจนําไปสูบ่ทลงโทษเพิ�มเตมิ เชน่ การระงับสทิธิ�การเขา้รว่มในอนาคต

6. กฎการสรา้งเด็ค

6.1 ขอ้จาํกดัในการสรา้งเด็ค
เด็คจะตอ้งประกอบดว้ยการด์ทั �งหมด 40 ใบ (การด์ตวัละครหรอืการด์เหตกุารณ)์ โดยการด์ที�มหีมายเลข ID
เดยีวกนัสามารถใสไ่ดไ้มเ่กนิ 3 ใบ

บนัทกึการปรบัปรงุ

2024/05/02 - เวอรช์นั 1.0
2024/07/24 - ปรับปรงุเป็นเวอรช์นั 1.1

● เพิ�มขอ้มลูใน [1.3 ผูต้ดัสนิ]
● เพิ�มหวัขอ้ [2.3 เงื�อนไขการสิ�นสดุเกม]
● เพิ�มขอ้มลูใน [2.6 การยอมแพ]้
● เพิ�มหวัขอ้ [5.4 การละเมดิกฎพื�นฐานโดยเจตนา]
● เพิ�มหวัขอ้ [5.5 การตดิสนิบน]
● เพิ�มหวัขอ้ [5.6 การเดมิพัน]
● เพิ�มหวัขอ้ [5.7 การกระทําที�ไมเ่หมาะสม]
● เพิ�มหวัขอ้ [5.8 การเลน่ที�ลา่ชา้]
● เพิ�มหวัขอ้ [5.9 การใชข้อ้มลูภายนอก]
● ปรับหมายเลขหวัขอ้ใหส้อดคลอ้งกบัการเพิ�มหวัขอ้ใหม่

2024/08/05 - ปรับปรงุเป็นเวอรช์นั 1.11

● ปรับปรงุเนื�อหาเกี�ยวกบัการใชม้ารค์เกอรใ์นการไขคด/ีแกค้ดใีน [3.2 สิ�งของที�ใชใ้นเกม]


